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Resumen

Esta préctica pretende familiarizar al alumno con la deteccidon de necesidades de sincronizacién
en codigo concurrente asi como la solucién de estas necesidades mediante técnicas de espera activa
y de espera bloqueante usando primitivas del lenguaje Java.

1. Punto de partida

Se parte de la versién secuencial de la aplicaciéon RedFerroviariaSecuencial.zip disponible en la web de
la asignatura (seccion ejemplos).

2. Tareas a realizar

1. Modificar el ProgramaPrincipal y la clase Tren para que los trenes funcionen como threads
auténomos.

Nota: En este punto no es necesario que se respeten las reglas de coherencia de la aplicacion.

2. Identificar las necesidades de sincronismo rellenando para cada una la tabla siguiente:

Vbles a proteger Extension de las regio- Ambito (threads) con-
nes criticas cernido

3. Resolver los sincronismos de Tunel y CentroRegulacion de la manera siguiente.

= Miércoles 19 Implementar un sincronismo bloqueante en el acceso al Tunel y un sincronis-
mo de espera activa en el acceso al CentroRegulacion.

= Jueves 20 Implementar un sincronismo de espera activa en el acceso al Tunel y un sincro-
nismo bloqueante con timeout en el CentroRegulacion.

Por sincronismo de espera activa entendemos que se preguntard de manera periddica la disponi-
bilidad de un recurso, mientras que por sincronismo bloqueante entendemos que la disponibilidad
de un recurso se mirard solo una vez antes de suspenderse y esperar a ser rearrancado cuando haya
surgido un cambio en el predicado l6gico.

Una vez resuelto los casos de sincronismo se tiene que seguir manteniendo la funcionalidad original del
c6digo secuencial, es decir:
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2 Tareas a realizar

= En el Tunel el primer tren que llega define el color admitido de paso y s6lo cuando vuelve a
quedar libre se permite cambiar de color autorizado.

= En el CentroRegulacion el criterio de salida es de naturaleza temporal y consiste en que se
respete el tiempo minimo_ entre_ salidas.

» Cuando el programa principal invoca termina () en los trenes, éstos vuelven a su CentroRegulacion
antes de terminar su ejecucion.
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