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1. Introduccion uc

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Los applets son objetos Java que:
e presentan una ventana grafica para su ejecucion

 tienen un conjunto bien definido de operaciones que:

- les permiten formar parte de otros programas (p.e.,
appletviewer)

- y estar integrado en paginas web
e permiten por tanto crear paginas web dinamicas

 tienen algunas restricciones especiales:
- no tienen operacién nai n()
- estan gobernados por eventos
- la entrada/salida es diferente a la de las aplicaciones
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Eventos uc

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Los eventos son sucesos que el sistema detecta relacionados
con el programa, la entrada/salida, y el sistema de ventanas:

e eventos de raton: mover, hacer click, ...

e eventos de teclado: pulsar o liberar una tecla

e eventos de accion: pulsacion de un botén o menu

e eventos de texto: cambiar el valor de una entrada de texto

e eventos de ventana: cerrar una ventana, abrirla,
minimizarla...

e efc.
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Arquitectura gobernada por UcC

eventos

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Evento 1

Evento 2

Evento 3

Applet

Operacion 1

Operacion 2

Operacion 3
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Arquitectura gobernada por UC
eventos (cont.)

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

En un programa gobernado por eventos:
* hay operaciones que gestionan eventos
* el applet esta esperando a que llegue un evento

e cuando el sistema detecta un evento llama a la operacion
asociada a ese evento

* |a operacion debe terminar pronto
* |a operacidon no debe esperar a que algo ocurra (p.e., leer)

e el usuario inicia la accién, no al revés como en las
aplicaciones
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2. Estructura de un applet UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

| nport java.aw . *;
i nport java. appl et.*;

public class Sinpl eAppl et extends Applet {
String nens;
public void init() {

mens="Inicializado":

public void start() {
mens=nens+" Com enza":
}

public void paint(Gaphics g) {
g. drawst ri ng( nens, 80, 10) ;
}

}
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3. Insercion en una pagina UC
web

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Para insertar un applet en una pagina web:
e con Bluej: “Run Applet in Web browser”

* si la herramienta de creacion de paginas web lo permite,
anadir el applet en el lugar deseado

* si no, anadir con el editor de textos en el lugar deseado:

<appl et codebase="cl asses" code="Si npl eAppl et "
w dt h=300 hei ght =200>

</ appl et >
donde:

- codebase: directorio donde se encuentran las clases
- code: nombre del applet

- width, height.: ancho y alto de la ventana
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Visualizacion uc

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Con un navegador de internet
e Ojo: suelen usar versiones viejas de Java
e Actualizar la maquina virtual java si es necesario

Con la herramienta appletviewer:
appl et vi ewer pagi na. ht ni
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4. Dibujando sobre un applet UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

La salida se hace dibujando sobre un entorno grafico desde el

metodo pai nt () :
drawString(String str, int x, int vy)

- drawLi ne(int start X, i nt startyY, int endX, int endY)

- drawREct (int x, int y, int ancho, int alto)

- drawOval (int x, int y, int ancho, int alto)

- drawArc(int x, int y, int ancho, int alto, int
angul ol nicial, int angul oBarri do)

- drawPol ygon (int x[], int y[], int nunmPuntos)

Todas las coordenadas en pixels, siendo (0,0) la esquina
superior izquierda

Angulos en grados, 0=horizontal
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Ejemplo UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

| mport java.aw . *,
i nport java. appl et. *;

public class D bujo extends Applet {

public void init() {
}

public void start() {
}

public void paint(Gaphics g) {
g. drawOval (10, 10, 100, 100) ;
g. drawOval ( 30, 30, 20, 20);
g. drawOval (70, 30, 20, 20);
g. dr awAr c( 30, 30, 60, 60, 210, 120);
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5. Etiquetas y botones UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Las etiquetas son ventanas de la clase Label con un texto,
que se pueden anadir a un applet (con add( ) )

Los botones de la clase But t on, ademas de lo anterior,
producen un evento de “accidon” al ser pulsados

* hay que programar el applet para que atienda a eventos de
accion; para ello:
- debe implementar Acti onLi st ener
- debe tener una operacion act i onPer f or med( ), que
atiende a todos los eventos de accidon
* hay que indicar que los eventos del botén son atendidos
por el applet:
- con la operacion addAct i onLi st ener ()
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Ejemplo UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

| nport java.awt.*;

| nport java. applet.*;

| nport java.awt.event. *;

public class Contador extends Applet |Inplenments ActionListener{

Label nens;
Button i ncr, decr:
I nt cuent a=0;

public void init() {
mens=new Label (" Contador: "+cuenta);
| ncr=new Button("I|ncrenentar");
decr =new Button("Decrenentar");
add(i ncr);
add(decr);
add( nens) ;
| ncr. addActi onLi stener(this);
decr. addActi onLi stener (this);
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Ejemplo (cont.) UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

public void actionPerforned(Acti onEvent ev) {

String str = ev.get Acti onConmand() ;
I f (str.equal s("Increnentar")) {

cuent a++;
} else if (str.equals("Decrenentar")) {
cuent a- - ;
}
mens. set Text (" Cont ador: "+cuent a) ;
}
public void start() {
}
public void paint(Gaphics g) {
}
}
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6. Entradas de Texto uc

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Son objetos de la clase Text Fi el d que:

e presentan una ventana en pantalla en la que se puede
teclear un texto

e se pueden anadir a un applet
e se puede leer su valor con get Text ()
e generan eventos de tipo texto
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UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Ejemplo UC

| nport java.aw.*;
| nport java. appl et.*;
| mport java.aw .event.*;

public class Tenperatura extends Appl et
| npl ement s ActionLi st ener
{

Label nens;
Button af, ag;
TextField tenp;
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Ejemplo (cont.) UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

public void init() {
nmens=new Label (" ")
af =new Button("A Fahrenheit");
ag=new Button("A G ados");
tenp= new TextField("0.0");
add( af ) ;
add(ag) ;
add(tenp) ;
add( nens) ;
af . addActi onLi stener (this);
ag. addActi onLi stener (this);
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Ejemplo (cont.) UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

public void actionPerforned(Acti onEvent ev) {

try {
doubl e t enpAct ual =Doubl e. par seDoubl e(t enp. get Text () ) ;

String str = ev.getActi onCommand() ;

I f (str.equal s("A Fahrenheit")) {
mens. set Text (" Tenperatura "+tenpActual +" C = "+
(tenpActual *1. 80+32.0) +" F");

} else if (str.equals("A Gados")) {
mens. set Text (" Tenperatura "+tenpActual +" F = "+
((tenpActual -32.0)/1.80)+" C");

} catch (Nunber For mat Exception e) {
nmens. set Text ("Error");
}

}
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Ejemplo (cont.) mgmsm

public void start() {
}

public void paint(Gaphics g) {
}
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7. Ejemplo: regresion lineal UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

Se dispone de la clase Regr esi onLi neal 2, con la siguiente

interfaz:

public class RegresionLineal 2 {

public class NoCabe extends Exception {}
publ i ¢ Regresi onLi neal 2(i nt naxPunt 0s)
public void inserta(double x, double y) throws NoCabe
publ i c doubl e coef A()
publ i ¢ doubl e coefB()
publ i ¢ doubl e correl acion()
publ i ¢ doubl e val or Y(doubl e x)
public void di buja(Gaphics Q)
}
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Ejemplo (cont.) UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

| nport java.aw.*;
| nport j ava.aw .event.*;
| nport java. applet.*;

public class AppletRL extends Applet inplenments ActionListener {

Button i nserta, calcul a;
Text Field nunml, nun®;

Regr esi onLi neal rl;
String nsg="";

bool ean cal cul at ed=f al se;
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Ejemplo (cont.) mgmsm

[/lnitialize the appl et
public void init() {
try {

this.setSi ze(new D nensi on( 640, 480) ) ;
| nserta=new Button("I|nserta");
cal cul a=new Button(" Cal cul a");
rl =new Regr esi onLi neal (100);
nunil=new Text Fi el d(8);
nunk=new Text Fi el d(8);
Label | abl=new Label ("X");
Label | ab2=new Label ("Y");

add(| abl);
add( nunt) ;
add(| ab2) ;
add( nun) ;
add(i1 nserta);
add( cal cul a) ;
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Ejemplo (cont.)

UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA
| nserta. addActi onLi stener(this);
cal cul a. addActi onLi stener(this);
}
cat ch( Exception e) {
e. printStackTrace();
}
}
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Ejemplo (cont.) UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

public void actionPerforned(Acti onEvent ev) {

doubl e Xx,y;
String str = ev.get Acti onConmand() ;
I f (str.equals("Inserta")) {
try {
x=Doubl e. par seDoubl e( numl. get Text () ) ;
y=Doubl e. par seDoubl e( nun®. get Text ());
rl.inserta(x,y);
meg="1| nsertados "+numnil. get Text () +", " +nunk. get Text () ;
} catch (Exception e) {
nseg="Error en datos "
}

} else if (str.equals("Calcula")) {
cal cul at ed=t r ue;

repaint(); // fuerza a que se |lane a paint()
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Ejemplo (cont.) UC

UNIVERSIDAD DE CANTABRIA

public void paint(Gaphics g) {

I f (calculated) {
g.drawstring("Val ores obteni dos. A="+rl.coefA()+
" B="+rl.coef B() +
" r="+rl.correl acion(), 40, 460) ;

rl.dibuja(g);
} else {
g. drawstri ng(nsg, 40, 60) ;
}
}
}
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