UC

Problema 3

DE CANTABRIA

Escribir un programa para gestionar conjuntos de alumnos
apuntados a equipos deportivos

Cada equipo deportivo se representa en una clase que contiene el
nombre del equipo y un conjunto de alumnos

El equipo tiene operaciones para

« afadir alumnos

borrar alumnos

saber si un alumno pertenece al equipo
interseccion de equipos

union de equipos

mostrar en pantalla la lista de personas del equipo
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UC

Problema 3 (cont.)

DE CANTABRIA

El programa dispondra de
» Clase Alumno
» Clase Equipo

 Programade prueba que creavarios equipos y pruebatodas las
operaciones mostrando en pantalla los resultados
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