Practica 4: (Tema 5) Dibuja dos serpientes

Practica 4: (Tema 5)
Dibuja dos serpientes

* Objetivos:
e practicar la creacion y la gestion de threads

* practicar la utilizacién de los atributos de planificacién de
threads

* Realizacién
* Modificar el programa de la préctica 3 para que sean dos las
serpientes que se desplazan
- cadauna controlada por un juego de teclas diferente

» Asignar parametros de planificaciéon a los threads
- segln lo expuesto a continuacion
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Realizacion

Asignar parametros de planificacion a los threads:

 lee teclado: prioridad alta, politica de servidor esporadico

- calcula el tiempo de recargay la capacidad teniendo en
cuenta que no queremos dedicar mas de 5ms de cada 100ms
en el procesado de teclas (aprox. 10 teclas por segundo)

- poner como maximo 4 recargas (limite por defecto en MaRTE)
» dibuja_serpiente: prioridad media, politica Round Robin
* pone_tiempo: prioridad baja, politica FIFO

Los threads dibuja_serpiente deberan tener el mismo cuerpo

* el thread principal pasa a cada serpiente un identificador
diferente en su argumento de entrada (arg)

* que permite a cada serpiente conocer lavariable de laque debe
obtener su sentido de movimiento, su color, etc.
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Arquitectura

El programa constara de cuatro threads:

sentido
ovimiento

sentido
ovimiento

lee
teclado
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Entrega

Enviar por e-mail al profesor (aldeam@unican.es):
» Cbdigo desarrollado
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