UC

Practica 6

DE CANTABRIA

Objetivo: Practicar recorridos y busquedas en secuencias

Descripcion: Escribir una clase llamada ListaPuntos para
realizar calculos con una lista de parejas de valores reales

La clase dispondra de los siguientes atributos:

 lista: un objeto de la clase CajaTexto del paquete
fundamentos, para almacenar la lista de puntos

- en laventana de este objeto, el usuario tecleara lineas con dos
numeros reales en cada una, representando las coordenadas x ey
de un punto en el plano

e regresion: un objeto de la clase RegresionLineal
- consultar en Bluejladocumentacion de la clase RegresionLineal
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Prdctica 6 (cont.) UC

DE CANTABRIA

El calculo de regresiones lineales permite encontrar la recta que
mas se aproxima a la funcion y(x) para los puntos medidos

y

_ X
y=atbx .

La recta se determina en funcién de:
» coeficientes ay b, de la ecuacion de la recta

» coeficiente de correlacion, r, que mide la precision de la
solucion

- lasolucién es mejor cuanto mas cerca de launidad estér
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UC

Practica 6 (cont.) S

La clase debe tener los siguientes métodos

« calculaRegresion: lee de la caja de texto las parejas de
valores x ey y los inserta en el objeto regresion (con su
método inserta)

- usar el esquema de recorrido en secuencias para insertar puntos

« distancias: retornaun objeto de laclase CajaTexto en el que
se escriben los valores de las distancias de cada punto del
objeto listaalarectaderegresion (suponer que se hallamado
a calculaRegresion previamente)

- la distancia de un punto (x,y) a larecta se define como y-(a+bx),
siendo ay blos coeficientes de larectaderegresion, obtenidos con
los métodos coefAy coefB

- usar el esquema de recorrido en secuencias para recorrer todos
los puntos y calcular sus distancias
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UC

Practica 6 (cont.) oersre

Métodos de la clase (continuacion)

» dibujaRegresion: muestra el dibujo de la regresién lineal
(lamando a dibuja); suponer que se hallamado a
calculaRegresion previamente

« distanciaExcesiva: retorna un booleano que indica si la
distancia de alguno de los puntos de lista a larecta de
regresion excede en valor absoluto de un valor real que se pasa
como parametro (suponer que se ha llamado a
calculaRegresion previamente)

- retorna true si al menos una de las distancias es excesiva (en
valor absoluto) y false si ninguna es excesiva

- seqguir el esqguema de busqueda en secuencias
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Practica 6 (cont.) S

Realizacion: Codificar la clase en Javay probar todos los métodos

Entregar:
» El diagrama de la clase ListaPuntos

* El cddigo de la clase ListaPuntos
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