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1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Titulo/s Grado en Ingenieria Informatica Tipologia Basica. Curso 1
v Curso

Centro Facultad de Ciencias

Modulo / materia MATERIA FUNDAMENTOS DE INFORMATICA
MODULO DE FORMACION BASICA

Cadigo G266 - Introduccion al Software

v denominacion

Créditos ECTS 6 Cuatrimestre Cuatrimestral (1)

Web http://www.istr.unican.es/asignaturas/intro_sw/

Idioma Espafiol English friendly No Forma de imparticion Presencial
de imparticion

Departamento DPTO. INGENIERIA INFORMATICA Y ELECTRONICA
Profesor HECTOR PEREZ TIJERO

responsable

E-mail hector.perez@unican.es

Numero despacho Facultad de Ciencias. Planta: + 3. DESPACHO DE PROFESORES (3053)

Otros profesores MICHAEL GONZALEZ HARBOUR
JOSE CARLOS PALENCIA GUTIERREZ

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los propios del bachillerato.
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3. COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS DEL PLAN DE ESTUDIOS TRABAJADAS
Competencias Genéricas

Capacidad de organizacion y planificacion.

Capacidad de resolucion de problemas aplicando técnicas de ingenieria.

Capacidad para argumentar y justificar I6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones.

Capacidad de relacién interpersonal.

Razonamiento critico.

Aprendizaje autbnomo.
Creatividad.

Tener motivacion por la calidad.

Capacidad de iniciativa y espiritu emprendedor.
Competencias Especificas

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.
Competencias Basicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

-+« Conocer y comprender la sintaxis y semantica de las expresiones e instrucciones basicas de un lenguaje de
programacioén imperativo
»  Ser capaz de disefiar, implementar y probar algoritmos y programas sencillos en un lenguaje imperativo estructurado de
alto nivel, y entender los razonamientos sobre su comportamiento.
»  Programar procedimientos y funciones: aplicar el estilo modular en disefio de cédigo de alto nivel y conocer las técnicas
de documentacién y desarrollo de aplicaciones.
+  Utilizar un entorno de programacion para editar, compilar y ejecutar programas
*  Entender los principios comunes de claridad y precision requeridos por las tareas de programacion en todos los niveles.
»  Saber usar sistemas operativos para realizar tareas basicas
*  Saber usar una base de datos para almacenar y recuperar informacion tabular
»  Saber usar una hoja de calculo para realizar calculos sencillos sobre tablas de datos

4. OBJETIVOS

Alcanzar los resultados del aprendizaje
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5. MODALIDADES ORGANIZATIVAS Y METODOS DOCENTES

Facultad de Ciencias

ACTIVIDADES

HORAS DE LAASIGNATURA

ACTIVIDADES PRESENCIALES

HORAS DE CLASE (A)

- Teoria (TE) 20
- Practicas en Aula (PA) 10
- Practicas de Laboratorio Experimental(PLE)
- Practicas de Laboratorio en Ordenador (PLO) 30
- Practicas Clinicas (CL)
Subtotal horas de clase 60
ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO (B)
- Tutorias (TU) 7,5
- Evaluacion (EV) 7,5
Subtotal actividades de seguimiento 15
Total actividades presenciales (A+B) 75
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Trabajo en grupo (TG) 5
Trabajo auténomo (TA) 70
Tutorias No Presenciales (TU-NP)
Evaluacion No Presencial (EV-NP)

Total actividades no presenciales 75

HORAS TOTALES 150
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6. ORGANIZACION DOCENTE

TU- EV-

CONTENIDOS TE [ PA | PLE[PLO|CL |TU | BV | TG | TA | | O Semana
1 BLOQUE TEMATICO 1: Programacién en un lenguaje 0,00 0,000 0,00f 0,00/ 000f 550 550 5,00 50,00/ 0,00 0,00 Todas
imperativo estructurado de alto nivel
1.1 Presentacion de la asignatura 1,00 0,00 0,001 o0,00| 0,00/ 0,00f 0,00 0,00 0,00| 0,00 0,00 1
1.2 Introduccién a los lenguajes de programacion. 3,001 0,00f 0,00 o0,00| 000] 000( 000 000 000f 000f 0,00 1-2

Lenguajes de alto nivel. El proceso de compilacion. El
ciclo de vida del software. Concepto de algoritmo.
Estructura general de un programa.

1.3 Fundamentos de programacion en C. 2,00 1,00 0,00 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 3-4
Estructura de un programa C. Entrada/salida de texto
y de caracteres. Entrada/salida de nimeros.
Funciones

1.4 Datos y expresiones. 2,00 1,00] 0,00] 4,00 0,00| 0,00 0,00 0,00 0,00| 0,00 0,00 4-5
Tipos primitivos. Variables y constantes. Operadores
y expresiones. Conversién de tipos. Paso de
parametros. Uso de funciones matematicas.

1.5 Estructuras algoritmicas_ 2,00 2,00 0,00 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 5-6
Instruccion condicional. Instruccion condicional
multiple. Instrucciones de bucle. Recursividad.
Descripcién de algoritmos mediante pseudocédigo.
1.6 Datos compuestos. 3,000 2,000 0,00, 4,00/ 0,00f 0,00/ 0,00f 0,00 0,00f 0,00 0,00 6-8
Arrays y tablas unidimensionales. Algoritmos de
recorrido y busqueda. Arrays multidimensionales.
Tipos enumerados. Estructuras

1.7 Programaci()n modular 2,00 2,00 0,00 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 8-10
Disefio modular. Ambito de las variables. Bibliotecas
1.8 Estructuras de datos dinamicas 2,00 2,00 0,00] 4,00 0,00| 0,00 0,00 0,00 0,00| 0,00 0,00 10-12

Definicién. Declaraciéon de punteros y asignacién de
memoria. Punteros y funciones. Punteros y

estructuras
2 BLOQUE TEMATICO 2: Herramientas 0,00 0,00 0,001 o0,00| 0,00/ 2,00f 2,00 0,00| 20,00] 0,00 0,00 Todas
2.1 Uso de sistemas operativos. 1,00 0,00 0,00 2,00 0,00| 0,00 0,00 0,00 0,00| 0,00 0,00 1-3

Sistemas operativos comunes. El sistema de
ficheros. El intérprete de 6rdenes. Ejecucion de
programas. El gestor grafico de ficheros. Uso de la
memoria USB. Guiones (scripts).

22 Uso de un entorno integrado de desarrollo de 0,001 0,00 0,00f 2,00| 0,00f 0,00f 0,00/ 0,00 0,00/ 000 0,00 2-3
programas.

Proceso de desarrollo de programas. El compilador y
la ejecucién. Entorno integrado de desarrollo. La
depuracién. Generacién de documentos.

23 Uso de una hoja de calculo. 1,001 0,000 0,00 2,00| 0,00| 0,00 o000f O0,00| 0,00f 000 0,00 12-13
Introduccion. Creacién de una hoja de célculo.
Férmulas. Formatear las celdas. Graficos. Hojas
multiples. Ordenar datos. Configuracion regional
2.4 Uso de una base de datos. 1,00 0,00 0,00 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 13-14
Introduccion. Creacion de una base de datos. Tablas
de datos. Relaciones entre datos. Consultas.
Formularios. Informes.

TOTAL DE HORAS 20,00] 10,00, 0,00 30,00f 0,00f 7,50| 7,50 5,00(70,00] 0,00 0,00

Esta organizacion tiene caracter orientativo.

Pagina 5



Vicerrectorado de Ordenaciéon Académica y Profesorado

Facultad de Ciencias

UNIVERSIDAL
DE CAMTABRIA

Ante la situacion incierta de que las medidas de distanciamiento social establecidas por las autoridades sanitarias no permitan
desarrollar alguna actividad docente de forma presencial en el aula para todos los estudiantes matriculados, se adoptara una
modalidad mixta de docencia que combine esta docencia presencial en el aula con docencia a distancia. De la misma manera,
la tutorizacién podra ser sustituida por tutorizacién a distancia utilizando medios telematicos.

TE Horas de teoria

PA Horas de practicas en aula

PLE |Horas de practicas de laboratorio experimental

PLO |Horas de practicas de laboratorio en ordenador

CL Horas de practicas clinicas
TU Horas de tutoria
EV Horas de evaluacion

TG Horas de trabajo en grupo

TA Horas de trabajo auténomo

TU-NP | Tutorias No Presenciales

EV-NP | Evaluaciéon No Presencial
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7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion

Facultad de Ciencias

Tipologia Eval. Final Recuper. %

Participacion en la Asignatura

Otros No Si 10,00

Calif. minima

0,00

Duracion

Fecha realizacion

Alo largo del cuatrimestre

Condiciones recuperacion

Esta parte se podra recuperar en el examen escrito final de la convocatoria extraordinaria

Observaciones Se realizara una evaluacion continuada basada en la participacion en la asignatura, ya sea en clases
presenciales o a través de diferentes plataformas virtuales, y pruebas breves.
Problemas Actividad de evaluacion con soporte No Si 10,00
virtual

Calif. minima

0,00

Duracién

Fecha realizacion

Alo largo del cuatrimestre

Condiciones recuperacion

Esta parte se podra recuperar en el examen escrito final de la convocatoria extraordinaria

Observaciones

Durante el desarrollo de la asignatura se iran proponiendo diferentes problemas y ejercicios que los
alumnos tendran que resolver individualmente en casa y presentar al grupo.

Examen escrito final

Examen escrito Si Si 30,00

Calif. minima

4,00

Duracién

2 horas

Fecha realizacion

Periodo ordinario y periodo de recuperacion

Condiciones recuperacion

Esta parte se podra recuperar en el examen escrito final de la convocatoria extraordinaria

Observaciones Estara compuesto por cuestiones y problemas breves.
Las cuestiones son preguntas que pretenden evaluar los conocimientos teéricos del alumno.
Los problemas breves pretenden evaluar los conocimientos aplicados del alumno.
Practicas Evaluacioén en laboratorio No Si 10,00

Calif. minima

0,00

Duracién

Fecha realizacion

A lo largo del cuatrimestre

Condiciones recuperacion

Esta parte se podra recuperar en el examen practico final de la convocatoria extraordinaria

Observaciones

Se evaluaran un subconjunto de las practicas realizadas durante el transcurso de la asignatura. Se
comunicara si una practica es evaluada pasada la fecha de presentacion.

Las practicas deberan realizarse individualmente y entregarse dentro del plazo establecido. Una
entrega fuera del plazo supondra una penalizacién en la nota. También supondra una penalizacion la
entrega de una préactica con errores u omisiones graves.

Examenes practicos Evaluacioén en laboratorio No Si 10,00
Calif. minima 0,00
Duracién 2 horas

Fecha realizacion

A lo largo del cuatrimestre

Condiciones recuperacion

Esta parte se podra recuperar en el examen practico final de la convocatoria extraordinaria

Observaciones

Se celebraran 1 o 2 exdmenes de practicas a lo largo del curso.

La nota de este apartado se calculard como la media ponderada de las notas de los exdmenes
realizados.

Se podran utilizar apuntes y bibliografia.
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Examen practico final Evaluacion en laboratorio Si Si 30,00
Calif. minima 4,50
Duracién 2 horas
Fecha realizacion Periodo ordinario y periodo de recuperacion
Condiciones recuperacion Esta parte se podra recuperar en el examen practico final de la convocatoria extraordinaria
Observaciones Examen practico que consistira en resolver un problema de programacion.
Se podran utilizar apuntes y bibliografia.

TOTAL 100,00

Observaciones

Para aprobar la asignatura existen dos vias:

(a) Evaluacion continua: La evaluacion continua se compone de Trabajo en clase (10%), Problemas (10%), Practicas (10%),
Examenes practicos (10%), Examen practico final (30%) y Examen escrito final (30%). Para aprobar la asignatura es
necesario que la media ponderada de todas las pruebas sea superior o igual a 5. Ademas, es necesario superar la nota
minima del 'Examen practico final' y del 'Examen escrito final'. En caso de no superar alguna de esas notas minimas, la nota
final sera el minimo de 4.9 y la media obtenida.

(b) Evaluacion unica: La evaluacion unica se compone de dos pruebas: Examen practico final (50%) y Examen escrito final
(50%). Para aprobar la asignatura es necesario superar una nota minima de 5.0 tanto en el 'Examen practico final' como en el
'Examen escrito final'. En caso de no superar alguna de esas notas minimas, la nota final sera el minimo de 4.9 y la media
obtenida.

Para poder presentarse a los examenes finales (escrito y de practicas) de los periodos ordinario y de recuperacion es
obligatorio entregar y presentar las practicas de la asignatura con una funcionalidad basica en el plazo indicado.

Por defecto, los alumnos se acogeran al modelo de evaluacion continua de la asignatura. En caso de querer acogerse al
modelo de evaluacién Unica deben ponerse en contacto con el profesor al comienzo del curso.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial

Los alumnos a tiempo parcial se podran acoger al modelo de evaluacién continua de la asignatura. En caso contrario, podran
acogerse al modelo de evaluacion Unica. En cualquier caso, sera obligatorio que entreguen las practicas con una
funcionalidad basica en el plazo indicado. Para ello, han de ponerse en contacto con el profesor al comienzo del curso.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA
C programming : absolute beginner's guide / Greg Perry and Dean Miller. 32 edicion. 2014.
Paul Deitel, Harvey Deitel. "C: How to program". 62 Ed. Pearson Educacion, 2010. ISBN: 978-0-13-612356-9

Complementaria

El lenguaje de programacion C / Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie. 22 edicion. Pearson. 1991.

Cursillos de introduccion a Open Office: http://www.tutorialsforopenoffice.org/
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9. SOFTWARE

PROGRAMA / APLICACION CENTRO PLANTA  [SALA HORARIO
Entorno de desarrollo en C Facultad de
Ciencias
Sistema operativo Linux con shell bash, descompresor zip, editor de texto Facultad de
Ciencias
OpenOffice/LibreOffice Writer, Calc y Base Facultad de
Ciencias
10. COMPETENCIAS LINGUISTICAS
M Comprension escrita O Comprension oral
O Expresion escrita O Expresion oral

[0 Asignatura integramente desarrollada en inglés

Observaciones
Lectura de documentacioén técnica
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